CALENDRIER

Journée APMEP
26 avril 2025

PoINNor

Travail personnel de I'éléve a
I'heure de I'TA

28 avril 2025

Olympiades d'informatique
Classes de 4éme

Classes de 2nde

14 mai 2025

PoINNor
IA, un outil pour le professeur
26 mai 2025

NormanDiMaths

Bréve n® 37 du jeudi 24 avril 2025

Mesdames et Messieurs les professeurs,

Nous espérons que vous avez passé de bonnes vacances.
Durant celles-ci, quelques textes importants ont été publiés pour le college. Nous
vous les partageons dans cette breve.

Les IA-IPR de mathématiques.

S'informer

Nouveau programme en 6eme a la rentrée 2025

Le nouveau programme pour le cycle 3 a été publié au BO du 17 avril 2025. II
est décliné par année, CM1, CM2 et 6eme, avec une entrée progressive : CM1 et
6eéme a la rentrée 2025 et CM2 a la rentrée 2026.

Des livrets d’exemples, similaires a ceux utilisés actuellement aux cycles 3 et 4,
sont proposés pour accompagner la mise en oeuvre des objectifs
d’apprentissage.

Un accompagnement spécifique est en cours de formalisation par l'inspection
académique.

Livret d'accompagnhement pour la classe de 6eme
Page éduscol

g Consulter le nouveau programme

Groupes de besoins en 6eéme et en 5eme

Le décret relatif a I'organisation en groupes de besoins au college a été publié au
JO d’hier pour une entrée en vigueur le 6 juillet 2025.
J Lédgifrance

Se former
IA

Lors du webinaire organisé par le groupe PollNor, vous avez découvert un outil
de programmation assistée par intelligence artificielle, a la fois innovant et
surprenant. Pour vous aider a l'utiliser facilement, nous avons sélectionné un
tutoriel simple et convivial pour vous guider dans une premiéere utilisation.
N'hésitez pas a partager vos créations, surtout si elles explorent des pistes
additionnelles aux environnements numeériques que vous utilisez habituellement
(positionnement, rétroaction, travail sur I'erreur, mesure d'un objectif
d'apprentissage, identification d'erreurs récurrentes, questionnement autour de
plus larges variables didactiques...).

Lien vers le site : https://bolt.new/

L'exemple du groupe PoINNor : https://meek-trifle-079c64.netlify.app/
Une autre sur les tables de multiplication (créé en 10 minutes)

Un exemple de construction d'une application (par Jean-Yves Labouche)
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